


Глава 3. РЕДАКТИРОВАНИЕ ДОКУМЕНТОВ (Edit)





3.1. Общие приемы редактирования документов





Редактирование документов в ранних версиях системы MathCAD под MS-DOS было в определенном смысле искусством. Следовало помнить десятки сочетаний клавиш для ввода математических спецсимволов, шаблонов и греческих букв, правила стирания и вставки знаков в формулы и т. д. Все эти  правила (несмотря на явные элементы их интуитивности) быстро забывались, и пользователю приходилось рыться в документах для их поиска или действительно полагаться на свою интуицию. Нередко это вело к тому, что замена в формуле какой-либо переменной или показателя степени легче обеспечивалась повторным набором блока целиком, а вовсе не применением напрочь забытых приемов редактирования.





Подобный недостаток почти полностью устранен в новой версии системы —  в основном благодаря возможности конструирования формул с помощью мыши и готовых наборов (палитр) специальных математических символов.  В то же время сохранены все правила редактирования и ввода объектов, к которым привыкли пользователи ранних версий системы MathCAD.





Большая часть процессов редактирования производится непосредственно с отображением объектов в текущем окне редактора. Разумеется, редактирование возможно только после ввода в текущее окно редактора одного или ряда шаблонов объектов. В противном случае часть операций редактирования осуществить будет нельзя и в меню редактирования Edit (Правка) такие команды будут указаны затененным шрифтом. 





Ввод объектов (математических выражений, текстовых комментариев, графиков и др.) в текущее окно редактора производится по-разному. Он будет неоднократно описан по мере изложения последующего материала книги (см. также раздел 1.6). 





Здесь  ограничимся парой простых примеров. Например, для задания переменной x=1 и вычисления значения функции sin(x) можно воспользоваться вводом с клавиатуры:





Нажимаемая		Изображение		Комментарий


клавиша       	    	в окне





x             		x              		Ввод имени переменной


:             		x :=           		Ввод символа присваивания :=


1             		x := 1         		Ввод числовой константы 1


Enter                        				Фиксация ввода, скачок курсора


s             		s              		Ввод имени функции sin


i             		si


n             		sin


(             		sin(           		Ввод левой скобки (


x             		sin(x          		Ввод имени переменной x


)             		sin(x)         		Ввод правой скобки )


=             		sin(x) =       		Ввод знака вывода =


Enter         		sin(x) = 0.841 	           Вычисление sin(x)=sin(1)





Даже на этом простом примере видны некоторые особенности ввода и используемого системой MathCAD входного языка общения с системой. Так, символ присваивания := отличен от обычно используемого в математике  знака равенства =. Это обстоятельство связано с тем, что знак  равенства интерпретируется в математических выражениях по контексту. Например, x = y означает либо присвоение переменной x значения ранее определенной переменной y, либо просто факт логического равенства значения x значению y. 





Такая двойственность недопустима в машинных программах. Поэтому в системе MathCAD знак = используется как знак вывода результатов вычислений, а для присваивания переменным значений используется знак :=. Наконец, для обозначения отношения величин x и y как равенства используется жирный знак равенства.





Далее интересно отметить, что для ввода знака := используется клавиша с двоеточием (:). А клавиатурный знак \, к примеру, вводит обычное изображение квадратного корня. Если мы хотим создать вектор с именем V, элементы которого имеют значения от 1 до 5, придется набрать:





V : 1 ; 5





На экране дисплея  в текущем окне появится:





V := 1 .. 5





Здесь клавиша, содержащая точку с запятой (;),  вводит символ перечисления значений "от до" в виде двух точек (..). Этот прием придает переменной V статус ранжированной переменной.





Можно огорчиться, когда узнаешь, что таких правил ввода десятки. И порождены они тем обстоятельством, что многих математических спецсимволов нет в виде надписей на клавиатуре. Клавиатура ПК приспособлена для ввода простых текстов, а отнюдь не для ввода сложных математических формул и относящихся к ним математических знаков, например квадратного корня, знаков суммы и произведения, интеграла и т. д.





На самом деле проблема не столь ужасна, как кажется с первого взгляда (она действительно нервирует начинающих пользователей, работающих с ранними версиями системы MathCAD). Во-первых, многие знаки вводятся интуитивно, стоит вспомнить их начертание или смысл. Например, знак := вводится целиком с помощью начального двоеточия, а знак квадратного корня вводится знаком \ —  частью его изображения. Во-вторых, как уже отмечалось, в версии 6.0 эта проблема практически снята благодаря возможности выбора спецсимволов из их наборов (палитр) в наборных панелях. 





Достаточно установить графический курсор в нужном месте окна и выбрать мышью пиктограмму нужного спецсимвола из выбранной палитры символов. Нажатие левой клавиши мыши вызовет вывод на место курсора шаблона спецзнака. Далее надо заполнить выделенные темными прямоугольниками места шаблона, и соответствующий объект будет полностью введен. Пример заполнения шаблона для интеграла мы уже приводили.





Для заполнения шаблонов операндов надо вначале наметить нужный шаблон с помощью клавиш перемещения курсора. Еще удобнее сделать это с помощью мыши, указав перемещаемым маркером мыши на нужный шаблон и нажав ее левую клавишу. Активный шаблон помечается  синей четырехугольной рамкой со скосом верхней стороны, указывающим направление ввода. Теперь можно вводить операнд. Это повторяется для других шаблонов ввода операндов.





Оставив на потом описание некоторых других деталей ввода (например, выделение частей объектов, перемещение курсора по объектам и др.), рассмотрим операции, вводимые при активной опции Edit (Правка) главного меню (см. рис. 3.1).





Рис. 3.1. Экран системы при активной опции Edit главного меню





Как видно из рис. 3.1, опция Edit главного меню выводит обширное ниспадающее меню, содержащее следующие команды:





Undo Last Edit   (Отменить изменения [Alt + BkSp]) — отменить последнюю операцию редактирования;


Cut   (Вырезать [Ctrl + X]) — переместить выделенное в буфер обмена;


Copy   (Копировать [Ctrl + C]) — скопировать выделенное в буфер обмена;


Clear (Очистить) — удалить выделенное;


Paste   (Вставить [Ctrl + V]) — вставить выделенное из буфера обмена в документ;


Paste Special... (Специальная вставка...) — вставить выделенное из буфера обмена в различном формате (в формате Mathcad или BITMAP, например);


Regions (Области) -- вывод подменю со следующими операциями:


View Regions (Показать области) — показать области путем их подсветки;


Select All Regions (Выделить области) — выделить все области в документе;


Separate Regions   (Разделить области [Ctrl + S]) — разделить перекрывающиеся области;


Align Region (Выровнять области) — вызов подменю с операциями:


Horizontal (Горизонтально) — выровнять выделенные области вдоль горизонтальной линии, расположенной посередине между верхними краями высшей и низшей из выделенных областей;


Vertical (Вертикально) — выровнять выделенные области вдоль вертикальной линии, расположенной посередине между левыми краями самой правой и самой левой из выделенных областей;


Include... (Внедрить...) — вставить определения переменных и функций из другого рабочего документа 	в текущий документ;


New (Новая) — создать гипертекстовую ссылку на другой рабочий документ;


Erase (Удалить) — удалить все гипертекстовые ссылки, связанные с текущим выделением;


Set Lock Area (Область) — определить защищаемую область рабочего документа;


Lock Area... (Закрыть...) — включить защиту области;


Unlock Area... (Открыть...) — редактировать защищаемую область;


Ins/Del Blank Lines... (Вст/Удал чистые строки...) — вставить/удалить строку;


Insert Pagebreak (Вставить разрыв страницы) — вставить независимый от форматирования разрыв страниц;


Set Right Margin (Правое поле — Установить) — установить правый отступ;


Clear Right Margin (Правое поле — Удалить) — убрать правый отступ;


Headers/Footers... (Колонтитулы...) — определить верхние/нижние колонтитулы в документе;


Find... (Найти... [Ctrl + F5]) — найти заданную текстовую или математическую строку;


Replace... (Заменить... [Shift + F5]) — найти и заменить математическую или текстовую строку;


Go to Page... (Перейти к странице...) — расположить начало указанной страницы в начале рабочего документа MathCAD.





Многие из операций редактирования используют буфер обмена. Так называется специально организованная и динамически изменяющаяся область памяти в системе Windows. В нее могут помещаться различные (обычно предварительно выделенные) объекты и документы. Буфер можно использовать для организации обмена частями документа как в пределах текущего документа, так и между различными документами и даже приложениями. Рассмотрим операции редактирования более подробно.








3.2. Отмена редактирования (Undo Last Edit   [Alt + Bksp])





Команда Undo Last Edit (Отменить изменения) служит для устранения последней операции редактирования. Обычно она применяется, если в ходе редактирования  установлено, что введен неправильный знак либо неверное имя или  значение переменной. Тогда следует отменить последнюю операцию  редактирования, что и делает команда Undo Last Edit.





Надо отметить, что команда Undo Last Edit применима только к тем  блокам, в которые введен курсор и в которых начаты операции по редактированию. В других случаях эта команда не активна. При применении команды Undo Last Edit восстанавливается  то содержимое блока,  которое было в нем до операции редактирования. Например, в введенном выражении





x := exp(sin(1))





вы решили исправить функцию sin на функцию cos и стали стирать имя функции sin, но вспомнили, что это исправление неверно. Достаточно  ввести команду Undo Last Edit и функция sin окажется восстановленной.  Действие этой команды распространяется только на одну последнюю операцию.








3.3. Пересылка объекта в буфер обмена (Cut   [Ctrl + X])





Команда Cut (Вырезать) пересылает выделенный сплошным или пунктирным прямоугольником объект в буфер обмена системы Windows. Выделить сплошным прямоугольником объект можно, введя в него мышью графический курсор и нажав дважды левую клавишу мыши. С помощью клавиши перемещения курсора вверх можно распространить область выделения на весь объект. Пересылаемый операцией Cut (Вырезать) объект поступает в буфер, а его изображение в окне редактирования исчезает (это напоминает вырезку рисунка и его наклейку в другое место -- буфер). Для пересылки объекта в буфер подходит и средство, применявшееся в ранних версиях системы, — нажатие клавиши F3.





Объект или группу объектов можно целиком выделить и другим путем. Подведите курсор к объекту (но не вводите в него). Нажмите левую клавишу мыши и, не отпуская, сдвиньте мышь по диагонали. На экране появится маленький прямоугольник из пунктирной черной линии, размеры которого задаются перемещением мыши. Как только в этот прямоугольник попадет хотя бы часть какого-либо объекта, он (объект) окажется обведен пунктирным прямоугольником. 





Как только левая клавиша мыши будет отжата, основной прямоугольник исчезнет. Но все выделения объектов останутся. Так можно выделить сразу несколько объектов. Если надо выделить объекты поодиночке, делайте это с помощью мыши при нажатой и удерживаемой клавише Shift. Подведите курсор мыши к нужному объекту и щелкните левой клавишей — объект будет выделен пунктирным прямоугольником. Далее переходите к выделению другого объекта. Расположение выделяемых объектов и порядок их выделения при этом могут быть любыми.





Для выделения многих объектов сразу можно использовать мышь при нажатой и удерживаемой клавише Ctrl или Shift. Вначале выделите первый объект, установив на него курсор мыши и щелкнув левой клавишей. Затем проделайте то же с последним объектом, в результате будут выделены все объекты от первого до последнего.





Группа выделенных объектов ведет себя как единый блок. Его можно перетаскивать при нажатой левой клавише мышки. Команда Cut (Вырезать) стирает выделенные объекты и переносит их в буфер обмена. Щелчок левой клавишей мыши при курсоре, помещенном за пределы выделенных объектов, снимает все выделения.








3.4. Копирование объекта в буфер обмена (Copy  [Ctrl + C])





Команда Copy (Копировать) полностью аналогична Cut (Вырезать), но с одним существенным различием — выделенный объект (или блок объектов) переносится в буфер, но не уничтожается в окне редактирования. Эта операция обычно используется в том случае, когда нужно перенести заданный объект в несколько документов, оставив при этом оригинал на своем месте. Или если нужно объект либо блок объектов повторить в другом месте документа.





Особенно полезна операция Copy (Копировать) при составлении документа из частей других документов. Если переключиться в другое окно, то скопированная  и помещенная в буфер обмена информация может быть помещена в это окно с помощью операции Paste (Вставить), описанной ниже.








3.5 Уничтожение выделенного объекта (Clear)





Команда Clear (Очистить) служит для уничтожения выделенного объекта (в том числе  блока выделенных объектов). При этом в буфер обмена объекты не заносятся. Команда полезна для редактирования документов. В отличие от команды Cut (Вырезать), ее применение не загружает буфер и предотвращает нехватку оперативной памяти. Будьте осторожны с этой операцией — можно легко стереть нужный объект, причем в этом случае его восстановить не удастся (придется создавать заново).








3.6. Копирование объекта из буфера обмена в окно (Paste  [Ctrl + V])





Команда Paste (Вставить) переносит изображения объектов из буфера обмена в окно и располагает их по текущему местоположению графического курсора. Вернувшиеся в окно объекты выделяются пунктирными прямоугольниками.  Для снятия выделения достаточно установить курсор в свободное поле  окна и нажать левую клавишу мыши (или нажать клавишу Enter). Эта операция выполняется и нажатием клавиши F4.





При использовании команды Paste содержимое буфера сохраняется и  команду можно использовать неоднократно, что особенно  удобно при необходимости дублирования объектов, когда, например, какая-либо формула или математическое выражение используются в тексте документа несколько раз.





Система MathCAD позволяет работать с восемью окнами. С помощью описанных операций переноса и копирования объекта в буфер обмена и вывода его содержимого в окно (необязательно исходное) можно переносить объекты из  одного окна в другое. К сожалению, прямой перенос объектов без помощи буфера  (как пиктограмм в версии Windows 3.1) из одного окна в другое невозможен. Однако он возможен для книг и примеров QuickSheets.








3.7. Специальное копирование (Paste Special...)





Операция специального копирования позволяет вставлять в документ  данные, представленные файлами различных форматов. Выбор форматов  обеспечивается с использованием простого диалогового окна. Предусмотрены следующие типы форматов: текстовый, MathCAD, RTF и Bitmap. Операция расширяет возможности подготовки многокомпонентных документов. С ее  помощью можно, например, подготовив рисунок в графическом редакторе PaintBrush, перенести его в документ системы MathCAD. В остальном применение команды Paste Special... (Специальная вставка...) подобно описанному для команды Paste (Вставить).








3.8. Перенос всех объектов в буфер обмена (Cut All Region)





Эта операция переносит в буфер обмена всю информацию текущего окна  редактирования. Естественно, используя ее, не надо выделять объекты. При переносе всех объектов в буфер окно полностью очищается.





Затем можно воспользоваться командой Paste (Вставить) и вернуть все объекты в окно, начиная с места, указанного текущим положением курсора. Если курсор установить в левый верхний угол, будет восстановлено прежнее состояние документа, в противном случае документ будет сдвинут. Команду Paste можно использовать и для объединения двух документов. Однако следует помнить, что тогда автоматическая раздвижка строк будет отсутствовать. Имеющийся в буфере документ можно просто поместить в конец дополнительно загруженного документа.





При возврате изображения из буфера обмена в окно все объекты выделяются пунктирными прямоугольниками. Можно проследить за тем, чтобы они не  пересекались. Для снятия выделения достаточно установить мышь на  свободное поле окна и нажать ее левую клавишу. Это можно сделать и  нажатием клавиши Enter.








3.9. Управление областями объектов (Region)





Каждый объект в окне редактирования занимает некоторую область, регион (Region). Команда Region (Области) служит для работы с такими областями. Она открывает подменю, содержащее команды View Regions (Показать области), Select All (Выделить все области) и Separate  (Разделить области [Ctrl + S]).





Команда View Region позволяет просматривать области, занимаемые объектами. Она создает серый фон окна редактирования и представляет блоки с белым  фоном. Это делает расположение блоков отчетливо видимым (см. рис. 3.2). 





Рис. 3.2. Просмотр областей объектов





Команда Select All выделяет все объекты пунктирными прямоугольниками (см. рис. 3.3). Это позволяет не только отчетливо наблюдать взаимное расположение блоков, но и подмечать степень их перекрытия.  Как правило, оно нежелательно.





Рис. 3.3. Выделение всех объектов командой Select All





При переносе объектов или при их редактировании возможно частичное и даже полное наложение блоков одних объектов на другие, когда может исчезнуть часть изображения некоторых объектов. Команда Separate Region автоматически разделяет блоки, исключая их наложение друг на друга. При этом размер документа несколько увеличивается. Рис. 3.4 иллюстрирует применение такой операции.





Рис. 3.4. Устранение наложения блоков с помощью команды Separate Region





При использовании этой операции выделение блоков пунктирными прямоугольниками (на рис. 3.4 оно искусственно введено в левой группе блоков) снимается. Рекомендуется выполнять  операцию после  редактирования каждого документа, поскольку перекрытие блоков не всегда заметно и может обнаружиться неожиданно, например при распечатке документа.








3.10. Изменение размещения блоков (Align Regions)





Обычно блоки размещаются в документе в том порядке, который задается пользователем. С помощью команды Align Region (Выровнять области) можно разместить блоки по горизонтали или по вертикали. Для этого надо использовать соответствующие команды в подменю — Horisontal (Горизонтально) и Vertical (Вертикально). Рис. 3.5 показывает вид окна редактирования, представленного на рис. 3.3, после использования команды Align Regions Vertical.





Рис. 3.5. Расположение блоков после применения команды Align Regions Vertical





Команда Align Region Vertical задает одну горизонтальную координату левой стороны для всех блоков. Располагая их в столбец, команда сохраняет вертикальные координаты блоков. 





Команда Align Region Horizontal, напротив, задает одну вертикальную координату для верхней кромки блоков и сохраняет их горизонтальные координаты. Если исходные блоки расположены горизонтально, исполнение команды Align Region Horizontal обычно приводит к наложению боков друг на друга, поскольку все они располагаются на одном уровне. Вообще говоря, указанные команды используются довольно редко. При неудачном применении они могут привести к перекрытию блоков.








3.11. Операция вызова одного документа из другого (Include...)





Команда Include... (Внедрить документ...) —  полезная возможность вызова одного документа из другого. Для ее применения вначале необходимо подготовить вызываемый файл. Его надо в обычном порядке загрузить в окно редактирования и исполнить команду Include.... Появится диалоговое окно, требующее подтверждения вашего желания заслать вызываемый файл в буфер обмена Windows (см. рис. 3.6).





Рис. 3.6. Подготовка вызываемого файла DEMO1.MCD





Теперь вызов этого документа можно включить в любой другой документ. Достаточно лишь повторно выполнить операцию Include..., выбрав в  диалоговом окне вызываемый файл. Вызов этого файла имеет вид характерной пиктограммы с указанием полного имени вызываемого файла (см. рис. 3.7).





Рис. 3.7. Новый документ с пиктограммой вызова файла вызываемого документа





Если теперь сделать пиктограмму вызова активной, вместо документа с вызовом появится вызываемый документ. Это облегчает создание  многокомпонентных документов, у которых в ходе просмотра один документ заменяется другим, тот третьим и т. д.





Следует отличать команду Include... от команды Insert. Напомним, что последняя просто включает один документ в другой (без пиктограммы вызова и без замены вызывающего документа вызываемым). Команда Include... заносит в один из документов пиктограмму вызова другого документа.








3.12. Связывание документов (Link...)





Еще один механизм соединения одного документа с другим представлен  командой Link... (Связь...). Он во многом напоминает действие  команды Include... (Внедрить документ...). Однако вызов другого файла осуществляется через какое-либо выделенное слово в любом текстовом блоке или через намеченный  объект. Отсюда следует, что для реализации такой связи нужно обычным способом выделить вызывающее слово и затем использовать команду New (Новая) для создания связи. В диалоговом окне этой команды надо задать имя вызываемого файла.





По окончании этих операций вызывающее слово будет подчеркнуто снизу  чертой. Если активизировать его мышью, вместо вызывающего документа появится вызываемый. Полезно выделить вызывающее слово каким-либо ярким цветом.





В качестве вызывающего графического объекта можно использовать изображения различных клавиш, табло, рисунки, создаваемые системой, и т. д. Множество примеров применения команды Include... дано в электронных  книгах, поставляемых с системой MathCAD, и в примерах ее применения.








3.13. Создание закрытых областей (Lock Region)





Помимо областей под объекты документа система MathCAD  позволяет задавать особые закрытые области. Их характерной чертой  является невозможность модификации и перемещения объектов. Такие области полезны во многих случаях, например допустим, когда на модификацию (подчас случайную) полностью отлаженной части документа нужно наложить табу. Например, в учебных программах часто необходимо бывает исключить возможность модификации учащимися приводимых примеров. 


Для создания запираемых областей надо:





создать открытую область, отмеченную специальными маркерами;


расширить открытую область (при необходимости) и перетащить в нее нужные объекты;


закрыть область, превратив ее в закрытую.





Команда Lock Region (Защита) в опции Edit (Правка) главного меню позволяет наметить закрытую область и работать с нею. Команда открывает ниспадающее меню из трех позиций:





Set Lock Area (Область) — установка маркеров закрытой области;


Lock Area... (Закрыть...) — запирание области;


Unlock Area... (Открыть...) — отпирание области.





Первой используется команда Set Lock Area. Она устанавливает на экране два маркера — горизонтальные линии, в начале которых помещено  изображение открытого замка. На рис. 3.8 показаны математическое выражение (вычисление интеграла) и маркеры установки закрытой области. 





Рис. 3.8. Начальная установка закрытой области





Маркеры выделения закрытой области можно перемещать мышью, как и любой другой объект в окне редактора. Рис. 3.9 показывает расширение  первоначально узкой закрытой области и перемещение в нее математического выражения. Разумеется, в закрытую область можно перетащить, насколько позволяют ее размеры, любое число объектов.





Рис. 3.9. Начало запирания закрытой области и ввод пароля





Чтобы предотвратить модификацию выражений, надо закрыть выделенную область, используя команду Lock Area.... При этом система выводит окно с предложением ввести пароль. Если  предложение принято, появляется новое диалоговое окно для ввода пароля (см. рис. 3.10). Пароль вводится с клавиатуры, но без контроля символов в диалоговом окне. Вместо каждого символа на экране появляется звездочка.





Рис. 3.10. Ввод пароля





После запирания закрытой области изображение замка в начале ограничивающих ее линий меняется, становится видно, что замок закрыт (рис. 3.11). Кроме того, в широких линейках области выводятся данные о времени ее создания. Если теперь попытаться модифицировать математическое выражение (например, сменить пределы интегрирования или подынтегральную функцию при вычислении интеграла) или перетащить его на другое место, то из этого просто ничего не выйдет.





Рис. 3.11. Полностью оформленная закрытая область





Рано или поздно все же может потребоваться модификация объектов, входящих в закрытую область. Тогда ее придется открыть с помощью команды Unlock Area.... Если был задан пароль, система вновь выведет диалоговое окно с запросом пароля. Пользователи, не знающие пароля, не смогут открыть закрытую область. Если же пароль задан верно, указание даты создания области исчезает и замок становится открытым. Теперь объекты закрытой области (в том числе маркерные линии области) можно перемещать, стирать и модифицировать.





Маркеры задаются сразу парой и стираются одновременно. Установив курсор на строку маркера и щелкнув левой клавишей мыши, можно получить маркер в виде широкой серой полосы. Если щелкнуть этой клавишей при курсоре мыши, стоящем на нейтральном поле, маркеры приобретут вид тонких горизонтальных линий с замками в начале.








3.14. Вставка/удаление пустых строк (Ins/Del Blank Line...)





Эта команда позволяет вставить в документ пустую строку (Blank Line) или убрать ее. Она полезна для приведения документов в порядок. Для использования  команды надо установить графический курсор мыши в то место, куда надо вставить пустые строки или откуда их надо  удалить. Затем следует исполнить команду Ins/Del Blank Line... (Вст./Удалить чистые строки...).  При этом  появляется диалоговое окно, показанное на рис. 3.12. 





Рис. 3.12. Диалоговое окно вставки или устранения пробелов





В диалоговом окне следует установить число строк (по умолчанию оно задано равным 1) и выбрать одну из трех команд, вводимых соответствующими кнопками диалогового окна:





Insert 	(Вставить) — вставить строки;


Delete (Удалить)  — убрать строки;


Cancel (Отмена) — отказаться от операции.





При вставке строк происходит автоматическая раздвижка блоков, причем  взаимное расположение лежащих ниже блоков не меняется. Операции не работают, если на уровне размещения курсора установлен какой-либо блок.





Удаление строки из документа применяется в основном для сокращения слишком больших междустрочных интервалов. Взаимное расположение лежащих ниже блоков при исполнении операции не меняется. Если в строке, на которой расположен курсор, имеются блоки, операция не выполняется. Для вставки чистой строки можно использовать комбинацию клавиш Ctrl + F9, а для удаления чистой строки – Ctrl + F10.








3.15. Включение линии разрыва страниц (Insert Pagebreak)





MathCAD автоматически разделяет документ на страницы с помощью горизонтальных пунктирных линий. Однако часто требуется задать линию деления страниц принудительно, с тем чтобы соответствующие объекты были на тех страницах, где это необходимо, или можно было выполнить распечатку документа на бумаге нестандартного формата. Тут поможет операция включения линии разрыва страницы -- Insert Pagebreak (Вставить разрыв страницы).





Эта операция вставляет в документ характерную длинную горизонтальную линию, обрывающую страницу (см. рис. 3.13). Линия имеет в начале короткий наклонный штрих, переходящий в длинную горизонтальную черту, пересекающую окно. Если документ печатается принтером, линия останавливает печать для смены страницы.





Рис. 3.13. Линии разрыва и правостороннего выравнивания





Иногда такая линия вставляется неудачно и ее местоположение необходимо изменить, например при печати документов на страницах не совсем стандартного размера. Тогда надо стереть линию и поместить ее на новое место. Для стирания линии следует выделить пунктиром прямоугольник в ее начале, там, где наклонная черта переходит в горизонтальную. Затем убрать линию разрыва страницы можно нажатием клавиши F3. Поместить линию разрыва на новое место  можно, установив на это место курсор и нажав клавишу F4. Можно также  повторить команду Insert Pagebreak.





На рис. 3.13 отмечено (маленьким пунктирным прямоугольником) место "захвата" линии разрыва. Если поместить курсор в эту область и нажать (не отпуская) левую клавишу мыши, можно плавно перемещать линию  разрыва вверх или вниз, перемещая мышь. Прекращение нажатия клавиши мыши фиксирует линию разрыва на новом месте.








3.16. Установка правостороннего выравнивания (Right Margin Set)





Эта операция служит для установки правосторонней границы текстовых сообщений. Она необходима для выравнивания по правому краю текстовых сообщений, с тем чтобы придать им более аккуратный вид. Операция Right Margin Set (Правое поле, Установить)	 устанавливает по месту расположения курсора длинную вертикальную черту, которая является границей для текстовых строк документа. Эта черта распространяется на весь документ. Как только правая граница вводимого текста переходит черту выравнивания, происходит перенос очередного слова текста на новую строку и т. д. Это иллюстрируется на рис. 3.13.





Не следует путать перенос целых слов с переносом частей слов с помощью знака переноса, что осуществляют многие текстовые редакторы. Такая возможность в системе MathCAD автоматически не реализована. Однако, имея перед глазами ограничивающую черту, пользователь может вручную осуществить перенос части слова, пересекающего эту черту.





Следует отметить, что автоматический перенос слов, особенно русских, выполняется довольно грубо и приближенно. Это также хорошо видно на рис. 3.13. Поэтому на практике линия правостороннего выравнивания просто является признаком, указывающим на необходимость повышенного внимания при вводе текстов. Решение о грамматически правильном переносе должен принимать пользователь, вводящий текст.





На другие (не текстовые) блоки черта правостороннего выравнивания не влияет. Она может пересекать блоки, причем те могут располагаться по обе стороны черты. При распечатке документов принтером возможны два режима печати: печать всего документа в полную ширину и печать вначале левой, а затем правой части документа. Последняя возможность особенно важна при использовании принтеров с узкой бумагой, поскольку в этом случае на стандартном (машинописном) бумажном листе может поместиться только одна из частей документа (либо левая, либо правая). Распечатка широких документов тут крайне нежелательна и может привести к поломке принтера из-за выхода печатающей головки далеко за рабочие пределы ее перемещения.








3.17. Устранение правостороннего выравнивания (Right Margin Clear)





Эта команда стирает длинную вертикальную черту, установленную операцией Right Margin Set (Правое поле, Установить). Естественно, в этом случае автоматический перенос слов текста при последующем их вводе уже не производится. Рекомендуется использовать эту команду, после того, как текст (с применением линии правостороннего выравнивания) уже был введен. Тогда линия становится ненужной и ее можно убрать командой Right Margin Clear (Правое поле, Удалить).








3.18. Обрамление документов (Headers/Footers)





При печати документов нередко требуется внести в заголовок (Header) или нижнюю строку (Footer) каждой страницы некоторую служебную информацию либо надпись (колонтитул), например имя файла, номер страницы, дату создания и др. Такая возможность реализуется командой Headers/Footer (Колонтитулы) в позиции Edit главного меню. Команда выводит диалоговое окно, показанное на рис. 3.14.





Рис. 3.14. Диалоговое окно обрамления документов





В основном окне можно установить, какой колонтитул создается — верхний Headers или нижний Footers (в нужной позиции устанавливается жирная точка). Опция Enable (Включить), будучи введенной (знак (), обеспечивает печать колонтитулов, в противном случае колонтитулы не печатаются.





Это окно содержит три окна ввода надписей:  Left (Слева),  Center (По центру) и Right (Справа). Соответственно и введенные надписи будут печататься в выбранном колонтитуле с выравниванием слева,  по центру или справа.





Имеется ряд кнопок для автоматического занесения в колонтитулы следующих данных: 





Filename (Файл) — имени файла;


Page # (Стр №) — номера страницы;


Date (Дата) — текущей даты;


Time (Время) — текущего времени.





Эти данные заносятся по месту расположения курсора после нажатия соответствующей кнопки внизу основного окна. Клавиша Fonts (Шрифты) дает возможность выбора подходящего шрифта для текстов колонтитулов.





Кроме того, клавиша Fonts выводит стандартное окно выбора шрифта, которым набираются упомянутые выше надписи. Они появляются только на распечатках документов, но не в их листинге, видимом в окне редактирования. Назначение кнопок OK и Cancel очевидно: фиксация создания колонтитулов и отмена ее.








3.19. Поиск подстроки (Find  [Ctrl + F5])





Часто в ходе редактирования документа пользователь заранее знает, какая именно часть документа должна изменяться. Например, часто возникает необходимость исправить имя какой-либо переменной или скорректировать заведомо известную формулу. Возможно, потребуется изменение какой-либо фразы текстового сообщения. При этом весьма полезна операция поиска изменяемого фрагмента по всему документу, особенно когда документ велик и заданное изменение надо повторить несколько раз.





Команда Find (Найти) служит для поиска фрагментов текста или имен переменных в математических выражениях. При ее исполнении появляется окошко Find с запросом искомого фрагмента — подстроки (см. рис. 3.15). Можно вести поиск такого фрагмента по всему документу. При обнаружении указанной подстроки в формульном блоке курсор устанавливается в конец обнаруженной подстроки, после чего можно приступить к ее редактированию. В текстовом блоке найденная подстрока выделяется.





Рис.3.15. Поиск заданного фрагмента текста (слова "вектор")





Окошко Find имеет две опции-клавиши: Previous (Позади) и Next (Впереди). Первая опция задает поиск от текущего положения курсора вверх до первого обнаружения подстроки. Вторая позволяет провести поиск подстроки от текущего положения курсора вниз. Если подстрока поиска не обнаружена, появляется окошко Error (Ошибка) с предупреждающей надписью: Stop Not found (Не найдено). 








3.20. Замена подстроки (Replace...  [Shift + F5])





Команда Replace...(Заменить) служит не только для поиска заданной подстроки (в тексте или математическом выражении), но и для ее замены другой подстрокой. При исполнении этой команды появляется окно с предложениями о вводе подстрок:





Find  (Что):  Искомая_строка


Change to (Чем): Строка_замены





Окно содержит также указания о характере замены: по всему документу, однократная замена, игнорирование замены (рис. 3.16).





Рис. 3.16. Замена слова "вектора" на слово "столбца" с помощью команды Replace...





Как и в случае с командой Find,  команду Replace... можно применять неоднократно. К сожалению в русских  текстах могут возникнуть проблемы при поиске и замене слов, поскольку система замены создавалась для англоязычных текстов.








3.21. Переход к заданной странице документа (Go to Page...)





Документ с достаточно сложными расчетами может занимать множество страниц. Для быстрого перехода к нужной странице используется команда Go To Page... (Перейти к странице...). При исполнении этой команды появляется диалоговое окно, показанное на рис. 3.17.





Рис. 3.17. Диалоговое окно команды Go To Page...





В этом окне следует указать страницу, к которой надо перейти: First Page (К первой странице), Last Page (К последней странице) или  Number Page (Странице №). Внизу окна отображается номер текущей и заданной для перехода страниц. Клавиша OK исполняет переход, а Cancel отменяет его.








3.22. Редактирование с применением клавиатуры





Редактирование документов возможно как с применением мыши, так и клавиатуры. В любом случае прежде всего полезно знать функции графического курсора — маркера. Он при перемещении по документу может принимать одну из трех приведенных ниже форм.





Формы курсора:





+  крестообразный курсор (визир) служит для указания места для новых блоков — текстовых, формульных или графических. Курсор имеет такой вид только вне пространства блоков, т. е. на пустом месте экрана, и может перемещаться клавишами управления курсором или устанавливаться мышью (для этого курсор мыши ставится в нужное место и нажимается ее левая клавиша).





курсор в виде вертикальной черты (маркер ввода) служит для указания на отдельные элементы блоков и обычно используется для ввода данных и заполнения шаблонов. В текстовых блоках он используется для указания места вставки или удаления отдельных символов.





курсор в виде синей рамки, предназначен на выделение отдельных частей выражений или выражений целиком. Рамка имеет срезанный верхний уголок, указывающий на направление последующего ввода  (слева направо). Нажатие клавиши Ins меняет цвет рамки на красный и перемещает уголок в левый верхний угол (это означает возможность набора слева от выделенного рамкой выражения). 





В целом для выделения используются указанные ниже клавиши.





Клавиши для выделения:





(          — превращает маркер в выделяющую рамку и расширяет ее;


(          — сужает выделяющую рамку, если же она содержит имя или число, то 


                  превращает рамку в маркер;


(          — перемещает маркер или рамку вправо;


(          — перемещает маркер или рамку влево;


Shift ( — выводит курсор из выражения вверх в свободное поле, делая его 


                  крестообразным;


Shift (   — выводит курсор из выражения вниз в свободное поле;


Shift (  — выводит курсор из выражения вправо в свободное  поле;


Shift (  — выводит курсор из выражения влево в свободное  поле;


Space     — заключает в рамку операнд, действует как  несколько нажатий клавиши ( и 


                   выводит курсор из выделенного выражения;


Ins         — перемещает срез рамки из правого верхнего угла в левый верхний угол.





По мере освоения системы все большую помощь в редактировании оказывает знание функций управляющих клавиш и их комбинаций. Ниже дан перечень осуществляемых ими операций.





Клавиши и их комбинации для управления редактированием:





Tab        — в  тексте перемещает курсор на начало следующего слова, в уравнении управляет выделением  частей блока (в частности, выделяя выражения в  скобках);


Shift + Tab  — в тексте перемещает курсор в начало очередного слова, в уравнении управляет выделением частей блока;


PgUp       — перемещает курсор и вызывает скроллинг на пять строк вверх;


PgDn       — перемещает курсор и вызывает скроллинг на пять строк вниз;


Ctrl + PgUp  — вызывает скроллинг на одно окно вверх;


Ctrl + PgDn  — вызывает скроллинг на одно окно вниз;


Home       — устанавливает курсор в начало предшествующего блока;


Ctrl + Home  — вызывает скроллинг с установкой курсора в начало документа;


Ctrl + End — вызывает скроллинг с установкой курсора в конец документа.





Действия некоторых клавиш, связанные с выделением, неоднозначны, и для их интуитивного применения требуется определенный опыт работы. При редактировании текстовых блоков особых трудностей не возникает — оно выполняется так же, как в большинстве текстовых редакторов, и будет подробнее рассмотрено в дальнейшем.





Математические выражения не столько набираются, сколько конструируются. При этом учитывается определенная структура выражений и иерархия выполняемых операций. Пользователь, знающий правила набора выражений на Бейсике, во многом оказывается подготовленным к правильному вводу математических выражений. 





Конструирование выражений облегчается средствами выделения отдельных фрагментов выражений. Полезно помнить, что все, что попадает в ходе выделения в рамку, оказывается операндом для следующего вводимого оператора. Операторы возведения в степень, извлечения корня и деления являются “цепкими” операторами. После их ввода все, что набирается следом, становится показателем степени, подкоренным выражением или знаменателем. Для прекращения этого обычно приходится дважды нажать клавишу Space.





Как правило, удобно сочетать отметку начала выделения мышью, поскольку она позволяет сразу и точно указать место выделения, с последующим расширением или сужением места выделения с помощью управляющих клавиш. При определенном навыке все выделения можно выполнить, используя мышь и "изучая" область выделения с разных сторон, чтобы принять решение, расширять или сужать ее в нужном направлении.





Нажатие клавиши Ins делает рамку красной, и срез появляется в левом верхнем углу рамки. Это значит, что набор будет идти влево. Пусть, например, вы хотите набрать выражение (a + b) и затем sin(a + b), т. е. сделать ранее набранное выражение аргументом функции. Для этого вначале нажмите клавиши ( a + b ) — выражение (a + b) появится на экране и окажется заключенным в рамку со срезом в правом верхнем углу. Нажмите клавишу Ins — срез рамки переместится в левый верхний угол. Теперь введите имя функции sin — на экране будет sin(a + b).





Для замены числа или буквы в выражении отметьте их курсором мыши и щелкните левой клавишей. Появится маркер ввода в виде жирной синей вертикальной черты |. Если он справа от стираемого символа (например, a|), для стирания нажмите клавишу (, а если слева (например, |a) — клавишу Del. Пользуйтесь F3, чтобы стереть выделенное рамкой выражение с сохранением его в буфере, и F4 для вызова выражения из буфера. 





При этом полезно знать, что всякое заключенное в рамку выражение становится операндом следующего вводимого оператора. Отметим также, что нажатие клавиши F3 убирает выделяемый фрагмент и помещает его в буфер обмена Windows (операция Cut). Нажатие клавиши F4 помещает фрагмент из буфера в текущее положение курсора.





Несмотря на эти и другие тонкости конструирования математических выражений, вряд ли стоит запоминать все правила манипуляции с клавишами  или мышью. Конструирование выражений чаще всего осуществляется интуитивно, и просто нужно некоторое время для экспериментов с ним. После набора первых же нескольких достаточно сложных формул пользователь подсознательно обучится правилам ввода. Подробно с правилами редактирования и набора математических выражений можно ознакомиться по книге [14].





Редактирование фрагментов документа трудно отделить от некоторых других операций. Поэтому ниже приведено назначение ряда других функциональных клавиш и их сочетаний, используемых при комплексной работе с документами.





Клавиши редактирования:





Shift + F5  — замена одной подстроки на другую;


Ctrl + F9   — вставка пустой строки;


Ctrl + F10  — удаление пустой строки;


Alt + Bksp — отмена последней операции редактирования;


Ctrl + Ins  — копирование (Copy) выделенного объекта в буфер обмена;


Shift + Del — перенос (Cut) выделенного объекта в буфер обмена;


Shift + Ins — копирование объекта из буфера обмена в окно;


Ins           — включение режима вставки (Insert).





Клавиши управления документами и окнами:





Ctrl + Esc — вызов перечня исполняемых в настоящее время программ для их переключения;


Ctrl + F4  — закрытие документа;


Ctrl + F6  — активизация следующего окна;


Ctrl + O     — печать документа;


Alt + F4    — завершение работы с системой (команда Quit);


Ctrl + R    — восстановление изображения на экране;


F1           — открытие окна помощи (Help);


F3           — удаление отмеченного объекта c переносом в буфер обмена;


F4           — вывод объекта из буфера обмена в текущее окно;


F5          — вызов окна загрузки файлов документов;


F6          — запись файла текущего документа на диск;


F7          — подготовка к созданию нового документа;


F9          — запуск вычислений;


Shift + F1 — вызов контекстной справки.





Последняя операция требует некоторых пояснений. При ее исполнении у курсора-стрелки появляется жирный знак вопроса. Если теперь указать на какой-либо объект или его часть (например, на имя функции или оператор), будет выведено окно с сообщением о назначении и правилах использования указанного объекта. Для отмены этого режима помощи достаточно нажать клавишу Esc.





Клавиши (символы) для создания объектов:





@         — создание шаблона двумерной 2D-графики;


Ctrj + @ — создание шаблона трехмерной 3D-графики;


Ctrl + % — создание шаблона импортируемого рисунка;


Ctrl + G — замена латинской буквы на греческую;


Ctrl + V — задание шаблона вектора или матрицы;


Ctrl + P — ввод греческой буквы "пи";


Ctrl + Z — ввод математического символа бесконечности.





Ряд других комбинаций клавиш для ввода математических и логических операторов будет рассмотрен одновременно с их описанием в следующих главах.
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